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Uvod

Project Ignis je vesmirna strilecka vidéna z boku. Hrac se ujima pilotovéni vesmirné lodi, v po
sobé jdoucich misich plni rozlicné Ukoly, ni¢i nepratelské lodé a mezi misemi ma moznost svou
lod’ rliznymi zpusoby vylepsovat.

Pribeh

Déj se odehrava ve vzdalené budoucnosti, kdy takrka celou vyspélou lidskou civilizaci sjednocuje
jeden statni Utvar (zvany prozaicky Impérium) s velmi silnou centralni moci a vladou jedné
strany. Kdo nevybocuje z rady, muze plné uzivat pohostinnosti Impéria a zit klidné a v
blahobytu. Mnozi vsak touzi po svobodé a vzpouzeji se narizenim rise. Impérium je tak pozvolna
rozezirano zevnitr a objevuji se ozbrojené separatistické skupiny rebell. Z neutralniho postaveni
a skryty v pozadi ovliviiuje trh, politiku i spolecensky zivot vlivny a velice bohaty Obchodni
spolek, jenz dodava zbozi, materialy i zbrojni technologie obéma stranam.

Doposud stal Obchodni spolek stranou konfliktu, avsak jedna z frakci rebelll pravé prepadla
jeden z jejich konvoju. Rozhorela se bitva, ktera rozhodné bude mit nasledky na celou politickou
a ekonomickou situaci v Impériu. Do vzniklého chaosu jesté prichazi fanaticti nasledovnici kultu
Nového Usvitu, ktefi chtéji... nastolit Novy Rad Véku!

Ty se ocitas v roli lovce odmén a pilota na volné noze. Tvym Ukolem byl doprovod obchodniho
konvoje - a pravé ten byl prepaden. Cely pribéh tak zacina!

Menu

A) Hlavni menu

* Nova hra: Zac¢ne novou hru

« Nadist pozici: Nacte drive ulozenou pozici

« Ulozit pozici: Ulozi aktualni stav hry (penize, lod’, technologie, postup ve hre, ...)

« Pribéh: Umozni opakované prehrat drive shlédnuté pribéhové pasaze (intro, outro...)

* Ukoncit: Vypne hru

B) Doky

Do menu doku se dostanes pres hlavni menu. Na tomto misté muzes vylepsovat svou lod'.
Nejprve si u obrazku nahore zvol, kterou soucast chces vylepsit. Mize to byt:
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a) Generatory

Generatory jsou Cast vybaveni, bez které se tva lod’ neobejde. Urcuji, jak velka bude tvoje
zasoba energie ve zbrani a jak rychle se tato zasoba dobije. Ma vliv pouze na hlavni zbrané
(hlavni, bocni, zadni).

b) Zbrané

« Hlavni délo (hlavni, Celni zbran)
* Bocni délo (obdoba hlavniho déla, celni zbran)
» Zadni délo (jedina zadni zbran)

» Sekundarni (specialni zbran, ktera na rozdil od ostatnich vystreluje specialni projektily,
napr.: rakety, bomby, miny,...)

c) Pancir

Pancir je fyzicka obrana lodi. Urcuje odolnost lodi.

d) Stity

$t1’ty brani lod’ pred nepratelskymi zbranémi. Pokud se stit vybije, zacina se nicit pancir lodi.
Stity se na rozdil od pancire postupné dobiji. Druh stitu urcuje jeho kapacitu (kolik pojme
zasah() a rychlost jeho dobijeni. Nékteré Stity maji dalsi specialni vlastnosti.

e) Trysky

Trysky urcuji manévrovatelnost a rychlost lodi. (Nezrychluji hru, ale jen pohyb lodi v ramci
obrazovky.)

C) Technologie

Z dostatecny pocet tech. bodl pro odemceni nové technologie, ziskate tak néjaky bonus do hry,
ty se postupné odkryvaji a predem nejsou znamy.

. Mise a kampan

Ve hre najdete trinact misi, které jsou rozdélené do tri kapitol. Po kazdé misi se hra ulozi a vy
muzZete nakupovat nové soucasti lodé, nebo si muzZete prohlédnout dostupné technologie.
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. V misi

A) Ovladani
+ Sipky - pohyb
* CTRL/Mys-levé - primarni zbran
* SPACE/Mys-pravé- sekundarni zbran
e E/Mys-stredni - EMP

* R - navrat na posledni checkpoint

B) Zakladni vlastnosti lodi

Lod’ ma nékolik zakladnich vlastnosti. Je to predevsim: zdravi, Stity, generator pro hlavni zbrané
a zasobnik sekundarni munice.

1. Zdravi

Zdravi lodi je jeji nejdulezitéjsi vlastnost. Pokud klesne na nulu, nesplnili jste misi a musite ji
zacit od znovu nebo mizete nahrat checkpoint. Zdravi se da vylepsit zakoupenim lepsiho
pancire.

2. Stity

Stity jsou prvni bariéra, ktera chrani lod’. Na rozdil od Zivot( (pancife) se samy postupné
doplnuji. Zdravi lodé se ubira az kdyz jsou vycerpané stity.

3. Generator energie pro hlavni zbrané

Tento zasobnik je jakymsi druhem zasobniku munice. Uchovava se v ném ale proud, ktery se
nasledné ve zbrani preménuje na dané projektily. Je spolecny pro predni, bocni i zadni zbran.
Pokud chcete zvétsit jeho zasobu nebo zrychlit dobijeni, kupte si lepsi generator.

4. Zasobnik sekundarni munice

Zasobnik sekundarni munice predstavuje zasobu projektild, které jsou potreba pro stfelbu ze
sekundarni zbrané. Zasobnik predstavuje jednotlivé kusy nabojl, které se postupné dobijeji.
Kazda sekundarni zbran ma pevné urceno, jakou ma max. kapacitu zasobniku a jak dlouho se
nabiji. To se da vylepsit pomoci bonusl sebranych v misi.
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C) Objekty ve hre

1. Kredity

Kredity jsou potfeba pri nakupovani lepsich ¢asti lodi (viz. sekce Doky). Je nékolik zplsobu, jak
je ziskat.

a) Mince v misich

Z nékterych nepratelskych lodi mize po zni¢eni vypadnout mince. Pokud ji se svoji lodi
seberete, ziskate patricny obnos penéz. Jsou dva druhy minci:

« Zlaté (maji hodnotu 2 kredity)

» Stribrné (maji hodnotu 1 kredit)

b) Licence lovce hlav

Pokud ziskate technologii zvanou "licence lovce hlav" (viz. Technologie), nicenim specialné
oznacenych lodi dostanete odménu 1 kredit.

c) Prodej soucasti lodi

Pokud vyberete levnéjsi zbran nebo levnéjsi Uroven zbrané nez je ta plvodni, vrati se vam cely
rozdil cen mezi zbrani starou a novou.

2. Bonusy

Z nékterych znicenych lodi padaji riizné bonusy. Kromé technologickych bodd a minci (kredit()
to jsou rGzné jednorazové bonusy napf. na opravu lodi nebo specialni procentualni bonus k
efektivité nékteré z lodnich soucastek do konce mise.

. Autori

« Jan Jirkovsky (Sysel) - leader tymu, game design, programovani
« Jaroslav Ruzi¢ka (JRun) - 3D grafik

* Peter Kahoun (Kahi) - 2D grafika (interface, menu)
* Prokop Smetana (NeoWorm) - artworks/komix

e Vaclav Vymétalik ml. (DuallHead) - level designér
* Peter Kovac (Peto) - hudebnik/zvukar

e Petr Mikeska (Mipex) - hudebnik/zvukar

« Rastislav Vejo (Deepmind) - hudebnik/zvukar

« Petr Majer (Major) - Cesky dabing

» Adam Rowe (TheCheetoBandito) - anglicky dabing
« Testeri: Amunak, Artman, Govrid, Phob
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